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Propuesta de juego interactivo
para ninos de 8 a 12 anos
sobre el comercio justo
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Copade tiene como principal objetivo el impulso y desarrollo de acciones relacionadas
con el Comercio Justo.

Siendo su mision promover estructuras socioeconomicas autosostenibles,
respetuosas con el medio ambiente, en grupos desfavorecidos de paises del Sur a

través de relaciones de Comercio Justo que hagan a esos grupos agentes de su
propio desarrollo.

Copade solicita a Kidekom la creacion de un material ludo-educativo,
preferiblemente en forma de juego interactivo dentro de su campana “Madera

Justa”. El objetivo es sensibilizar al publico infantil (en contexto escolar) acerca de las
posibilidades de consumo responsable, justo y solidario frente a otros tipos de

consumao.

Copade pretende educar a los nifios en este consumo a través de algunos elementos
identificativos que pueden desprenderse de las etiquetas de este tipo de productos.
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No situamos en el salon de una casa. El ambiente refleja Ia
personalidad e intereses de su dueno: es un aventurero, una
nersona curiosa, que he viajado mucho, sensible a lo que
nasa en el mundo y afecta a eéste y sus poblaciones.

Mas especificamente, el protagonista es un apasionado de la
aviacion. Pilota y colecciona antiguos aviones.

El jJugador se identificara con este personaje para adoptar su
roll y superar las pruebas que le esperan.
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Elementos de ambientacion del juego
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Elementos de ambientacion del juego
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Elementos de ambientacion del juego
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El jugador debe descubrir el origen geografico de productos
de su vida cotidiana. A través de este origen descubrira las
condiciones de fabricacion de cada producto, y como esto
impacta de forma positiva o negativa sobre las personasy el
medio natural en que se producen.

A partir de este momento el jugador debera decidir si
otorga ,0 no, al producto una marca de distincion que lo
define como respetuoso con el trabajo de las personas'y
pueblos menos favorecidos, asi como con los recursos
naturales de su entono.
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El jugador elige una de las cinco categorias de producto
(Agricultura/Artesania/ Madera/ Textil/ Papeleria)
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Dentro de la categoria, el jugador elige
uno de los productos (1, 2 o hasta 4)

Descripcion del objeto [
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El jugador elige |la ventana que desea abrir
(las ventanas les van ofreciendo pistas para averiguar el origen del
producto — pais 0 zona del mundo)

B

-

En lugar de ventana puede ser un cuaderno de viaje que el usuario puede consultar
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Para abrir la ventana (y por lo tanto conseguir una pista)
debe superar una prueba tipo “Patrones”

ngade
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Prueba tipo Patrones

“Patrones’ es un juego de retentiva visual, que
consiste basicamente en mostrar un panel con

distintos elementos, algunos de los cuales estan
seleccionados o iluminados. Se muestran

durante un breve periodo de tiempo. Después,
en un panel similar el jugador debe marcar los

que recuerde que estaban encendidos o
seleccionados. Los distintos niveles de dificultad
se miden por el nimero de objetos (cada vez
mas) o por tiempo (cada vez menos).
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Prueba tipo Patrones

Los elementos aparecen iluminados
durante un tiempo limitado.

Los elementos pueden ser objetos del escenario principal del juego
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La ventana se abre y descubre un pista: imagen o audio

i
|
4‘ I D
i
I_
\ \ |
1&
L )
"'.\' -I l._.'
n\‘ r_f
\.,_1 '_| ——————— _,.-r
X y >
\ y
I. . . ‘.

*“copade

ara wl desarrolio



K 1dekom Y opade

:nrnn-rcin para el desarrollo

Para abrir la 22 ventana debe superar de nuevo la prueba tipo
patrones pero mas dificil. Asi hasta abrir las 6 ventanas.
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El jugador debe determinar el origen del producto. Hace
clicen una de las 5/6 zonas del mundo.
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Después de validar aparece una nueva pagina que dice si has acertado o no
y posteriormente explica las condiciones de fabricacion del producto (texto
+ imagen)

Ejemplo: Estos collares estan realizados
en Narifio, una zona costera de

Colombia (América del Sur). Las
creadoras de estos bonitos adornos de
madera son un grupo de jovenes
mujeres que un dia decidieron unirse....
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Se presentan dos tipos de iconos.
Al hacer clic en cada uno se abre una ventana con

informacion: texto + fotos |
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El jugador debe elegir si otorga o no
el incono de
“Trabajadores y medio Ambiente protegidos ™
0 no: |
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En funcion de la respuesta del jugador
aparece un texto explicativo

(por qué su decision es correcta o incorrecta)
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Acceso directo a Google Map con |a
localizacion de las tiendas de comercio justo.
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